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Anexo 9 - Documento de organizacidn del espacio apra las jornadas
del 3 de octubre en Gran Canaria









ANEXO I.
FORMULARIO PARA LA ORGANIZACION DE ACTIVIDADES

6. Adjuntar material ilustrativo (para web, redes sociales, programa actividades, etc.).

La Sociedad Cientifica El Museo Canario lanza el primer programa de InnoCultura, en el marco del
proyecto Laboratorio de Innovacién Cultural Sostenible, financiado por la Agencia Canaria de
Investigacion, Innovacion y Sociedad de la Informacién (ACIISI) del Gobierno de Canarias. Esta
jornada tendra lugar el jueves 3 de octubre en el Salén de Actos de El Museo Canario.

InnoCultura tiene como objetivo principal transformar el panorama cultural de las islas,
fortaleciendo la identidad local, promoviendo la sostenibilidad y creando oportunidades de
emprendimiento para la poblacion juvenil. Este programa va dirigido a jovenes de entre 18 y 35
afios interesados en el emprendimiento cultural.

El evento combinara sesiones sobre la metodologia para el desarrollo de experiencias
innovadoras con charlas divulgativas impartidas por especialistas en inteligencia artificial,
videojuegos con perspectiva de género y mercados para la innavacion.

El programa esta disefiado para fomentar la creatividad y la innovacion, incentivando a los
jovenes para desarrollar experiencias culturales que promuevan valores integradores vy el
desarrollo sostenible. Ademas, el programa incluird la Convocatoria de Innovacién Abierta
(CIA) denominada Premios de Innovacién Cultural Sostenible: InnoCultura Edicion 2024-
2025, que estara abierta durante los meses de octubre y noviembre de 2024.

Este proyecto representa una oportunidad Unica para 1as generaciones jovenes del archipiélago
de participar activamente en la transformacion cultural de su entorno, contribuyendo al mismo
tiempo a la sostenibilidad y al desarrollo econémico de Ias islas.

Una vez terminado el programa formativo, cada asistente obtendra un certificado.






Carta de invitaciéon para ponentes en el Proyecto Laboratorio de innovacion
social para la generacion de oportunidades de empleo y emprendimiento
cultural innovador y sostenible

El Museo Canario
XX/ XXX

Nombre y apellidos
Cargo
Empresa

Estimada nombre y apellidos:

Es un placer para nosotros invitarle en calidad de ponente a participar en el
Programa para la Innovacion y la Sostenibilidad: InnoCultura, organizado por
La Sociedad Clentifica El Museo Canario en colaboracién con la financiacion
de la Agencia Canaria de Investigacion, Innovacion y Sociedad de la
Informacidn (ACIISI). El evento se llevara a cabo el préximo jueves 3 de octubre
de 2024 en nuestras instalaciones.

El proyecto Laboratorio de Innovacion Social para la Generaciéon de
Oportunidades de Empleo y Emprendimiento Cultural Innovador y
Sostenible ha sido disefado con el objetivo de revitalizar el patrimonio
cultural canario, fomentar el empleo y el emprendimiento juvenil, y fortalecer
la identidad local a través de la innovacién social y las nuevas tecnologias. En
este contexto, su participacion en la jornada InnoCultura seria fundamental
para el éxito del evento.

Estamos seguros de que su intervencion, titulada "xxxxxxxx" aportara un valor
significativo a los asistentes. Su experiencia y conocimientos en el ambito
cultural y tecnolégico seran de gran inspiracion para los jovenes participantes
y demas asistentes.

Agradecemos de antemano su disposicion y esperamos contar con su
confirmacion a la mayor brevedad posible. Por favor, no dude en contactar con
nosotros para cualquier detalle adicional o consulta.

Reciba un cordial saludo,
El Museo Canario

655770249
coordina.lab@elmuseocanario.com



Anexo 11 - Modelo de Certificado de las Jornadas del 3 de octubre en
Gran Canaria



Necesidades alquiler de espacio en TEA Tenerife Espacio
de las Artes

Datos del solicitante

Nombre de empresa y NIF

La Sociedad Cientifica El Museo Canario - G35032150

Direccion Fiscal:

Calle Doctor Verneau 2, 35001, Las Palmas de Gran Canaria (Las Palmas

Persona de contacto:

Andrea Garcia Zamora

Teléfonoy Mail:

655770249/ coordina.lab@elmuseocanario.com

Datos de la actividad

Nombre: InnoCultura Tenerife

Descripcion:

La Sociedad Cientifica El Museo Canario lanza el primer programa de InnoCultura, en el marco
del proyecto Laboratorio de Innovacion Cultural Sostenible, financiado por la Agencia Canaria
de Investigacion, Innovacién y Sociedad de la Informacién (ACIISI) del Gobierno de Canarias.
Esta jornada tendra lugar el jueves 17 de octubre en el Salén de Actos de Tenerife Espacio de
las Artes (TEA).

InnoCultura tiene como objetivo principal transformar el panorama cultural de las islas,
fortaleciendo la identidad local, promoviendo la sostenibilidad y creando oportunidades de




emprendimiento para la poblacién juvenil. Este programa va dirigido a jovenes de entre 18 y
35 afios interesados en el emprendimiento cultural.

El evento combinara sesiones sobre la metodologia para el desarrollo de experiencias
innovadoras con una mesa redonda compuestas por especialistas del sector de la innovacién
y la sostenibilidad. También se contard con dos sesiones formativas; una, relacionada con la
Inteligencia Artificial y la otra sobre el panorama cultural y la tecnologia. Este proyecto
representa una oportunidad Unica para las generaciones jovenes del archipiélago de
participar activamente en la transformacién cultural de su entorno, contribuyendo al mismo
tiempo a la sostenibilidad y al desarrollo econédmico de las islas.

Una vez terminado el programa formativo, cada asistente obtendra un certificado

DATOS DEL EVENTO

. Dia: 17 de octubre de 2024.

o Hora: 09:30-13:15.

. Lugar: Salén de Actos de Tenerife Espacio de las Artes (TEA).
o Inscripcion obligatoria: [afiadir enlace].

. Contacto: coordina.lab@elmuseocanario.com.

Fecha y horario de inicio y de finalizacion de la actividad:

17 de octubre

De 9:30 a2 13:15

Espacio para la actividad:

Salén de actos

Requerimientos Técnicos:
Proyector

Ordenador




Micréfonos: en la mesa redonda habra cinco personas al mismo tiempo, cada una necesitara su micréfono en la
mesa.

Internet
Sonido

Pantalla para proyectar

Equipamiento:
Mesas bajas

Silloncitos para ponentes

Numero estimado de asistentes a la actividad:

60



















= En lainstalacién de moguetas u otros elementos de suelo gque se fijen mediante cinta de
doble cara, serd obligatoria la colocacidn previa de cinta de papel. Tanto la proteccidn del
pavimento, como el montaje y desmontaje de estos elementos, correrd por cuenta del
concesionario.

- En el caso de la realizacidon de catering, deberd asegurarse en todo momento una
correcta manipulacién vy conservacién de los alimentos y bebidas, v el personal gue
preste el servicio deberd poseer los certificados adecuados para tal actividad, todo ello
de acuerdo con la normativa de higiene y seguridad de aplicacidn.

= Cuando se prevea la instalacidn de catering se deberd consultar previamente con el
responsable de TEA su colocacidn y el aforo maximo permitide. En cualquier caso, la
duracion maxima de cada sesién de catering sera de 60 minutos, y su colocacidn fisica no
deberd obstaculizar el libre acceso a los medios de extincidn ni a las vias de evacuacian.

- El proveedor del servicic de restauracidn, y subsidiariamente el concesionario, se
responsabilizara de la retirada de todo el material empleado en dicho serviclo,
incluyendo los residuos generados, que deberan ser convenientemente reciclados, v la
limpieza de la zona utilizada.



El Museo Canario
xXX/xx/2024

Nombre y apellidos
Cargo
Empresa

Estimada Nombre y Apellidos:

Es un placer para nosotros invitarle en calidad de ponente a participar
en el Programa para la Innovacion y la Sostenibilidad: InnoCultura,
organizado por La Sociedad Cientifica El Museo Canario en
colaboracion con la financiacion de la Agencia Canaria de
Investigacion, Innovacion y Sociedad de la Informaciéon (ACIISI). El
evento se llevara a cabo el préximo jueves 17 de octubre de 2024 en las
instalaciones de la Universidad de La Laguna.

El proyecto Laboratorio de Innovacion Social para la Generaciéon de
Oportunidades de Empleo y Emprendimiento Cultural Innovador y
Sostenible ha sido disenado con el objetivo de revitalizar el patrimonio
cultural canario, fomentar el empleo y el emprendimiento juvenil, y
fortalecer la identidad local a través de la innovacion social y las nuevas
tecnologias. En este contexto, su participacion en la jornada
InnoCultura seria fundamental para el éxito del evento.

Estamos seguros de que su intervencion, titulada "xxxx" aportara un
valor significativo a los asistentes. Su experiencia y conocimientos en el
ambito cultural y tecnolégico seran de gran inspiracion para los jovenes
participantes y demas asistentes.

Agradecemos de antemano su disposicion y esperamos contar con su
confirmacion a la mayor brevedad posible. Por favor, no dude en
contactar con nosotros para cualquier detalle adicional o consulta.

Reciba un cordial saludo,

El Museo Canario
655770249
coordina.lab@elmuseocanario.com



mailto:coordina.lab@elmuseocanario.com

AneXxo 16 - Folleto Convocatoria para jornadas de Tenerife



Anexo 17 - Agenda del evento de bienvenida 6 de febrero



PROYECTO INNOCULTURA
ENTREGA DE DIPLOMAS
Dia: jueves & de febrero de 2025.
Sede: El Museo Canario.

Evento cerrado a premiados y prensa
Parte 1: entrega de premios con autoridades y prensa:

11:00h Apertura.
Diego Lépez Diaz. Presidente de la Sociedad Cientifica El
Museo Canario.
Javier Franco Hormiga. Director de la Agencia Canaria de
Investigacion, Innovacion y Sociedad de la informacion

(ACIISI).

11:15h Entrega de diplomas. Entrega de diplomas a los
galardonados y a las menciones especiales.
Foto de grupo.
Atencion a medios de comunicacion.

e Pausa

Parte Z: sesion de induccion sélo para premiados y menciones:

M:45h Metodologia History Thinking
Carlos Andrés Navarro Martinez. Consultor experto en
Tecnologia e innovacion en Ganeki.

12:00h Consultoria histérica personallzada
Laura Sanchez Diaz. Responsable de dinamizacion del

laboratorio de innovacion social.

12:15h Clausura

Anexo 18 - Documento de organizacion del espacio apra el evento de
bienvenida del 6 de febrero












Anexo 19 - Merchandaisin solicitado para el evento de bienvenida del
6 de febrero (totebag)



Anexo 20 - Diplomas para los galardonados y menciones especiales para el
evento de bienvenida de bienvenida del 6 de febrero



AneXxo 21 - fotografia de finalizacion de acto de bienvenida del 6 de febrero



Anexo 22 - PPT de presentacion de la metodologia History Thinking para el
evento de bienvenida del 6 de febrero
























Anexo 23 - PPT explicacion de la consultoria historia para el evento de
bienvenida del 6 de febrero


















Anexo 24 - Diseno de panel para el evento de DigiON 2y 3 de abril



Anexo 25 - Documento de organizacion del evento de DigiON del 2y 3 de
abril









Anexo 26 - Documento de organizacién interna del Museo Canario para el
evento de cierre del 9 de abril









Anexo |. Formulario para la organizacioén de
actividades

6. Adjuntar material ilustrativo (para web, redes sociales, programa
actividades, etc).

Texto web

"InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo": Un evento para la
innovacion y sostenibilidad cultural

La Sociedad Cientifica de El Museo Canario se complace en anunciar el evento final de
“InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo®, un espacio dedicado a la presentacion
de proyectos innovadores en el ambito cultural. Este evento se celebrara el proximo 9 de
abril en el Centro Cuttural CICCA, en la sala de conferencias Cairasco, de 17:30 a 20:30
horas.

Este evento esta enmarcado dentro del proyecto El Laboratorio de Innovacion Cultural
Sostenible, una iniciativa desarrollada por E1 Museo Canario y financiada por la Agencia
Canaria de Investigacion, Innovacion y Sociedad de la Informacion (ACISI) a través de
su convocatoria de subvenciones para Proyectos de Innovacion Sodal 2024, Su objetivo
principal es promover la transformacion del panorama cultural de las Islas Canarias
mediante la generacion de oportunidades de empleo y emprendimiento cultural
innovador y sostenible.

Ademas, el proyectn nace con el fin de potenciar la cultura como canal de transformacion
social, utilizando la innovacion como elemento transversal para todas las propuestas e
invitando a la comunidad a participar en la Convocatoria de Innovacdon Abierta (C1A)
denominada Premios de Innovacion Cultural Sostenible: InnoCultura Edician 2024-
2025 En esta convocatoria se seleccionaron los dnco proyectos que, tras recibir las
mentorias necesarias, presentaran sus Productos Minimos Viables (PMY) en dicho
evento.

El encuentro contara con la destacada participacion de Nira Santana Rodriguez,
especialista en videojuegos y estudios de género, guien ofrecera una ponencia titulada
"Oportunidades emergentes en el sector cultural: innovacion, sostenibilidad e
igualdad”, abordando las tendencias y retos del sector en la actualidad.

Ademas, se llevara a cabo una mesa redonda bajo el titulo "Panel de experiencias:
pasado, presente y futuro®, donde expertos del ambito cultural compartiran su
conocimiento y experiencias. Los participantes seran:

Lucia Lapez Orta, cofundadora y directora de proyectos de Lu{g)ar.
Ivan Rodriguez, director de Mareullia.

Marco Antonio Moreno Benitez, director y gerente de Tibicena.
Daniel Pinedo Diaz, fundador de Derrotera VFX.

Dailos Aday Medina Méndez, cofundador de 2Coders Studio.

El evento culminara con la presentacion de los PMV de cinco proyectos innovadores gue
buscan abrir camino hacia la innovacian y la sostenibilidad en el ambito cultural:






Formulario de inscripcidn

DATOS DE LAS JORNADAS

InnoCultura. Experiencias mas alli del tiempo
Fecha: 9 de abril de 2025

Horario: 17:30-20:30h

Lugar de celebracidn: Centro Cultural CICCA, sala de conferencias Cairasco

Contacto: innocultura@elmuseocanario.com

DATOS PERSONALES

Nombre® Haga clic o pulse agul para escribir texto.
Apellidos® Haga clic o pulse agul para escribir texto.
Edad* Haga clic o pulse agul para escribir texto.
Estudiante [ Trabajador fincluir de qué | Haga clic o pulse agul para escribir texto.
centro de estudios vienen y de qué empresa

vienen)

Teléfono de contacto® Haga clic o pulse agul para escribir texto.
Correo electrdnico® Haga clic o pulse agul para escribir texto.

¢Quieres  recibir  wn Certificado  de
asistencia?

Marcar una de las casillas:

o &I
o No
En caso de querer el certificado de | [botdn de subir archivo]

asistencia, adjuntar DML

Mensaje para gue salea una vez rellenado el formulario-

Hemos recibldo correctamente su Inscripclén.

Un dia antes del evento, le enviaremos un correo de confirmacion junto conun
recordatorio con todos los detalles. En este mensaje encontrara la informacion

necesaria para su participacion.

Muchas gracias.







Anexo 27 - Carta de invitacién para participantes de la mesa redonday
ponencia del evento de cierre del 9 de abril

Carta de Invitacién para mesa redonda del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovaclén cultural de la Socledad Clentifica El Museo Canario en el evento
InnoCultura: Experienclas mas alla del tiempo.

El Museo Canario
14/01/2024

Lucia Lépez Orta
Cofundadora de L{ulgar y directora de proyectos
L{u)gar

Estimada Lucia Lopez Orta:

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canario, es un placer invitarle
en calidad de ponente a participar en el evento Innocultura: Experlenclas mas alla del
tlempo, organizado con la colaboracion de la Agencia Canaria de Investigacion,
Innovacién y Sociedad de la Informacion del Gobierno de Canarias (ACIISI). El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horarlo de tarde.

Durante el segundo semestre de 2024, el proyecto InnoCultura realizo la Convocatoria
de Innovacion Abierta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonio cultural canario a través de experiencias inmersivas con innovacion
tecnologica. Se han seleccionado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizacion, que ha sido clave para integrar la historia y las nuevas tecnologias,
permitiendo a los proyectos avanzar hacia soluciones innovadoras y sostenibles. Los
participantes compartiran los productos minimos viables (PMV) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento innovador que combina patrimonio
cultural, tecnologia de vanguardia y sostenibilidad, donde los proyectos se presentan
como experiencias inmersivas que revitalizan la historia de Canarias a través de
soluciones tecnologicas sostenibles.

Durante el evento, se llevara a cabo una mesa redonda titulada "Panel de
experienclas: pasado, presente y futuro", en la que su participacion sera fundamental
para compartir su experiencia con Jjovenes emprendedores y profesionales
consolidados del sector cultural. La mesa esta prevista para las 18:45h, hasta las 19:15.
Estamos convencidos de que su experiencia y conocimientos enrigqueceran
profundamente el evento, brindando valiosas perspectivas sobre el papel de la
tecnologia en la preservacion y difusion del patrimonio cultural. No dude en contactar
con nosotras para cualquier informacion adicional.

Agradecemos de antemano su disposicidon y quedamos a la espera de su confirmacion.

Reciba un cordial saludo

655770249
coordina.lab@elmuseocanario.com



Carta de Invitacl6n para mesa redonda del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovacién cultural de la Socledad Clentifica El Museo Canario en el evento
InneCultura: Experlenclas mas alla del tiempo.

El Museo Canarlo
15/01/2024

Ivan Rodriguez
director de Margullia
Margullia

Estimado van Redriguez

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canarlo, es un placer Invitarle
en calidad de ponenta a particlpar en el evento Innocultura: Experlencias mas alla del
tlempo, crganizado con la colaboracion de la Agencla Canarla de Investigacion,
Innovackon y Socledad de la Informacion del Coblemo de Canarlas (ACNSI) El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horario de tarde.

Durante el segundo semestre de 2024, el proyecto InneCultura realizo la Convocatoria
de Innovacion Ablerta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonio cultural canarlo a través de experiencias Inmersivas con Innovacion
tecnologica. Se han seleccionado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizaclon, que ha sido clave para Integrar la historla y las nuevas tecnologias,
permitiendo a los proyectos avanzar hacla soluclones Innovadoras y sostenlbles. Los
particlpantes compartiran los productes minimos viables (PMV ) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento Innovador que combina patrimonlo
cultural, tecnologia de vanguardia y sestenibllidad, donde los proyectos se presentan
como experlenclas Inmersivas que revitalizan la historia de Canarlas a través de
soluclones tecnologlcas sostenibles.

Durante el evento, se llevara a cabe una mesa redenda titulada "Panel de
experiencias: pasado, presente y futuro®, en la que su participacion sera fundamental
para compartlr su experlencla con |ovenes emprendedores y profeslonales
consolidades del sector cultural. La mesa esta prevista para las 18:45h, hasta las 19:15.
Estamos convencidos de que su experlencla y conoclmientos enriqueceran
profundamente el evento, brindando vallosas perspectivas sobre el papel de la
tecnologia en la preservacion y difusion del patrimonio cultural. Mo dude en contactar
Con nosotras para cualquier Informacidn adiclonal.

Agradecemos de antemano su disposicion y quedamos a la espera de su confirmacion.
Por favor, confirme su particlpaclon a este correo. Una vez tengamos su confirmacion,
entre febrero y marzo le adelantaremos mas detalles sobre el lugar donde se llevara a

cabo el evento final del proyecto, asli como las preguntas de la mesa redonda y la
agenda del evento.

Reclba un cordial saludo

G557T70240
coordinalab@elmuseocanario.com



Carta de Invitaclén para mesa redonda del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovaclén cultural de la socledad clentifica El Museo Canarle en el evento
InnoCultura: Experlenclas mas alli del empo.

El Museo Canario
15/01/2024

Marco Antonlo Moreno Benitez
director de Tiblcenas
Tiblcenas

Estimado Marco Antonio Moreno Benitez:

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canario, es un placer Invitarle
en calidad de ponente a partclpar en el evento Innocultura: Experlencias mas alla del
tlempo, organizado con la colaboracion de la Agencla Canarla de Investigacion,
Innovackon y Socledad de la Informacian del Goblemo de Canarlas (ACHSI). El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horario de tarde.

Durante el sagundo semestre de 2024, el proyecto InnoCultura realizd la Convocatoria
de Innovacion Ablerta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonle cultural canarlo a traves de experienclas Inmersivas con Innovacion
tecnolaglica. Se han selecclonado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizacian, que ha sido clave para Integrar la historia y las nuevas tecnologias,
permitiendo a los proyectos avanzar hacla soluclones Innovadoras y sostenlbles. Los
participantes compartiran los productos minimos viables (PMv) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento Innovador que combina patrimonlo
cultural, tecnologia de vanguardia y sostenibilidad, donde los proyectos se presentan
como experlenclas Inmersivas que revitallzan la historla de Canarlas a través de
soluclones tecnologlcas sostenibles.

purante el evento, se llevara a cabo una mesa redonda ttulada "Panel de
experienclas: pasado, presente y futuro”, en la que su participacion sera fundamental
para compartlr su experliencla con |dvenes emprendedores y profeslonales
consolidados del sector cultural. La mesa esta prevista para las 18:45h, hasta las 19:15.
Estamos convencidos de que su experiencla y conoclmientos enriqueceran
profundamente el evento, brindando vallosas perspectivas sobre el papel de la
tecnologla en la preservacion y difusion del patrimonio cultural. Mo dude en contactar
CON Nosotras para cualguier iInformacion adiclonal.

Agradecemos de antemano su disposiclon y quedamos a la espera de su confirmacion.

Rreclba un cordial saludo

655770249
coordina lab@elmuseocanario.com



carta de Invitaclén para mesa redonda del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovacién cultural de la socledad clentifica El Museo Canarlo en el evento
InnoCultura: Experlenclas mas alla del tiempo.

El Museo canarlo

15/01/2024

Danlel Pinedo
Director de Derrotero VFX
Derrotero VFX

Estimado Danlel Pinado

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canarlo, s un placer invitarle
en calidad de ponenta a pardcipar en el evento Innocultura: Experlencias mas alla del
tlempo, organizado con la colaboracidon de la Agencila Canarla de Investigacion,
Innovackon y Socledad de la Informacidn del Goblemo de Canarlas (ACISI) El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horario de tarde.

Durante el segundo semestre de 2024, el proyecto InnoCultura realizo la Convocatoria
de Innovacion Ablerta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonio cultural canarlo a través de experienclas Inmersivas con Innovacion
tecnoldgica. Se han selecclonado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizaclén, que ha sido clave para integrar la historla y las nuevas tecnologias,
parmitiendo a los proyectos avanzar hacla soluciones Innovadoras y sostenibles. Los
participantes compartiran los productos minimos viables (PMv ) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento Innovador que combina patrimonlo
cultural, tecnologia de vanguardia y sostenibllidad, donde los proyectos se presentan
como experlenclas Inmersivas que revitalizan la historia de Canarlas a través de
soluclones tecnologlcas sostenibles.

Durante el evento, se llevara a cabo una mesa redonda titulada "Panel de
experienclas: pasado, presente y futuro®, on la que su participacion serad fundamental
para compartlr su experlencla con |ovenes emprendedores y profesionales
consolidados del sector cultural. La mesa esta prevista para las 18:45h, hasta las 19415,
Estamos convencidos de que su experiencla y conoclmientos enriqueceran
profundamente el evento, brindando vallosas perspectivas sobre el papel de la
tecnologia en la preservacion y difusion del patrimonio cultural. No dude en contactar
CON NosSotras para cualquier informacicn adiclonal.

Agradecemos de antemano su disposicion y quedamos a la espera de su confirmacion.
Por favor, confirme su particlpaclon a este correo. Una vez tengamos su confirmacion,
entre febrero y marzo le adelantaremos mas detalles sobre ol lugar donde se llevara a

cabo el evento final del proyecto, asi como las preguntas de la mesa redonda y la
agenda del evento.

Reciba un cordial saludo

655770249
coordinalab@elmuseocanario.com



Carta de Invitaclon para mesa redonda del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovacién cultural de la Socledad Clentifica El Museo Canarle en el evento
InnoCultura: Experlenclas mas alla del tiempo.

El Museo Canario
21/01/2024

Dallos Adaya Medina Méndez
Cofundador de 2coders
Zcoders

Estimado Dallos Aday Medina Méndez

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canarlo, es un placer Invitarle
en calidad de ponente a particlpar en el evento Innocultura: Experlencias mas alla del
tlempo, organizado con la colaboracion de la Agencla Canarla de Inwestigacion,
Innovaclken y Socledad de la Informacion del Goblemo de Canaras (ACHSI) El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horario de tarde.

Durante el segundo semestre de 2024, el proyecto InneCultura realizo la Convocatoria
de Innovacion Ablerta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonle cultural canarle a traves de experiencias Inmersivas con Innovacion
tecnologlca. Se han selecclonado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizaclon, que ha side clave para Integrar la historia y las nuevas tecnologias,
pemmitiendo a los proyectos avanzar hacla soluclones Innovadoras y sostenibles. Los
particlpantes compartiran los productos minimos viables (PMV) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento Innovador que combina patrimonlo
cultural, tecnologia de vanguardia y sostenibllidad, donde los proyectos se presentan
como experlenclas Inmersivas que revitallzan la historla de Canarlas a través de
soluclones tecnologlcas sostenibles.

Durante el evento, se llevara a cabo una mesa redenda titulada "Panel de
experienclas: pasado, presente y futuro®, en la que su participacion sera fundamental
para compartlr su experlencla con |dvenes emprendedores y profeslonales
consolidados del sector cultural. La mesa esta prevista para las 18:45h, hasta las 1%:15.
Estamos convencidos de que su experlencla y concclimientos enriqueceran
profundamente el evento, brindando vallosas perspectivas sobre el papel de la
tecnologia en la preservacion y difusion del patrimonio cultural. No dude en contactar
Con nosotras para cualquier iInformacion adiclonal.

Agradecemos de antemano su disposicion y quedamos a la espera de su confirmacion.
Por favor, confirme su participacion a este correo. Una vez tengamos su confirmacion,
entre febrero y marzo le adelantaremos mas detalles sobre el lugar donde se llevara a

cabo el evento final del proyecto, asi como las preguntas de la mesa redonda y la
agenda del evento.

Reclba un cordial saludo

B55770249
coordina. lab@elmuseocanario.com



carta de Invitaclén para ponencla del Proyecto InnoCultura del Laboratorio de
Innovacién cultural de la socledad clentifica El Museo Canarlo en el evento
InnoCultura: Experlenclas mas alla del tiempo.

El Museo canarlo
15/01/2024

Nira Santana Rodriguez
Experta en videojuego e igualdad

Estimada Nira Santana Rodriguez-

Desde el Laboratorio de Innovacion Cultural de El Museo Canarlo, s un placer invitarle
en calidad de ponenta a pardcipar en el evento Innocultura: Experlencias mas alla del
tlempo, organizado con la colaboracidon de la Agencila Canarla de Investigacion,
Innovackon y Socledad de la Informacidn del Goblemo de Canarlas (ACISI) El evento
tendra lugar el proximo 9 de abril de 2025, en horario de tarde.

Durante el segundo semestre de 2024, el proyecto InnoCultura realizo la Convocatoria
de Innovacion Ablerta para la captacion de propuestas enfocadas a la difusion del
patrimonio cultural canarlo a través de experienclas Inmersivas con Innovacion
tecnoldgica. Se han selecclonado 5 proyectos que han participado en un proceso de
mentorizaclén, que ha sido clave para integrar la historla y las nuevas tecnologias,
parmitiendo a los proyectos avanzar hacla soluciones Innovadoras y sostenibles. Los
participantes compartiran los productos minimos viables (PMv ) desarrollados durante
el programa dentro de este evento. Un evento Innovador que combina patrimonlo
cultural, tecnologia de vanguardia y sostenibllidad, donde los proyectos se presentan
como experlenclas Inmersivas que revitalizan la historia de Canarlas a través de
soluclones tecnologlcas sostenibles.

Durante o ewento, se llevara a cabo una ponencla thtulada * oportunidades
emergentes en el sector cultural: Innovaclén, sosteniblllidad e lgualdad.”, en la que su
participacion serd fundamental para compartir su experiencla con jdvenes
emprendedores y profesionales consolidados del sector cultural. La ponencla estd
prevista para las 1845h, hasta las 18:45. Estamos convencidos de que su experiencla y
conoclmientos  enrlgqueceran  profundamente el evento, brindando wvallosas
perspectivas sobre el papel de la tecnologia en la preservacion y difusion del
patrimonio cultural. No dude en contactar con nosotras para cualquler Informacion
adiclonal.

Agradecemos de antemano su disposicion y quedamos a la espera de su confirmacion.

Reciba un cordial saludo

655770249
coordinalab@elmuseocanario.com



Anexo 28 - Reserva de Catering
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Anexo 29 - modelo de certificado otorgado a los asistentes del evento de
cierre del 9 de abril



Invitacion «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo» - j Te esperamos!
Buenos dias,

Nos complace invitarle nuevamente a ser parte de la experiencia InnoCultura en nuestro
préximo evento: «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo». Recordando su valiosa
presencia en nuestro anterior encuentro en la Sociedad Cientifica EI Museo Canario,
queremos extenderle esta invitacion especial.

Este evento sera la culminacion de un proceso lleno de innovacion y creatividad, donde
los proyectos seleccionados presentaran sus Productos Minimos Viables (PMV). Ser& una
oportunidad Unica para seguir explorando y apoyando las propuestas mas innovadoras en
el &mbito de la cultura sostenible.

Detalles del evento:

o Fecha: 9 de abril de 2024

e Hora: 17:30 a 20:30 horas

e Lugar: Centro Cultural CICCA, Sala de Conferencias Cairasco
e Informacion del evento: https://cutt.ly/Pri3ofiB

e Inscripcion obligatoria: https://cutt.ly/4rouhp3o

Su participacién en eventos anteriores ha sido muy valiosa, y esperamos contar con su
presencia para seguir compartiendo y celebrando la innovacion cultural.

Agradecemos su continuo interés y apoyo a InnoCultura.
Atentamente,

El equipo de InnoCultura.


https://cutt.ly/Pri3ofiB
https://cutt.ly/4rouhp3o

Invitacion Exclusiva: InnoCultura - Experiencias Inmersivas

Estimado/a,

Nos dirigimos a ustedes desde el Laboratorio de Innovacién Cultural Sostenible de EI Museo
Canario para extenderles una invitacion exclusiva al evento final de «InnoCultura: Experiencias
mas alla del tiempo».

Este evento presentara proyectos innovadores y sostenibles que fusionan tecnologia y
patrimonio cultural canario, con un enfoque especial en experiencias inmersivas. Los proyectos
seleccionados han desarrollado Productos Minimos Viables (PMV) gue ofrecen nuevas formas
de interactuar y difundir nuestro rico patrimonio a través de tecnologias avanzadas.

Creemos que su empresa, lider en el sector tecnoldgico, encontrara un gran interés en estas
propuestas, que representan una oportunidad Gnica para explorar nuevas aplicaciones de
tecnologias inmersivas en el ambito cultural.

Detalles del evento:

e Fecha: 9 de abril de 2024

e Hora: 17:30 a 20:30 horas

e Lugar: Centro Cultural CICCA, Sala de Conferencias Cairasco

e Informacidn del evento: https://www.elmuseocanario.com/laboratorio-de-innovacion-
cultural-sostenible-evento-final/

e Inscripcion obligatoria: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-
WsN9u2iQXwPHAa75ivYTnTi866VVMcRdhuqYigee5CxD8Xag/viewform

Este evento ofrece una plataforma ideal para:
» Descubrir proyectos innovadores en la interseccion de tecnologia y cultura.
o Establecer contactos con creadores y emprendedores en el &mbito de las experiencias
inmersivas.
e Explorar posibles colaboraciones y oportunidades de negocio.
Su presencia seria de gran valor para nosotras, y esperamos contar con ustedes en este evento.

Agradecemos su atencion y esperamos su confirmacion.

Atentamente,


https://www.elmuseocanario.com/laboratorio-de-innovacion-cultural-sostenible-evento-final/
https://www.elmuseocanario.com/laboratorio-de-innovacion-cultural-sostenible-evento-final/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-WsN9u2iQXwPHAa75ivYTnTi866VMcRdhuqYigee5CxD8Xg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-WsN9u2iQXwPHAa75ivYTnTi866VMcRdhuqYigee5CxD8Xg/viewform

Invitacion al evento final «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo»
Estimado/a _,

Como participante de la Convocatoria de Innovacion Abierta «Premios de Innovacion Cultural
Sostenible: InnoCultura Edicion 2024-2025», nos complace extenderle una invitacion especial
al evento final: «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo».

Este evento serd la culminacion de un proceso lleno de creatividad e innovacion, donde los
proyectos seleccionados presentaran sus Productos Minimos Viables (PMV). Sera una
oportunidad Unica para conocer de primera mano las propuestas mas innovadoras en el ambito
de la cultura sostenible.

Detalles del evento:

e Fecha: 9 de abril de 2024

e Hora: 17:30 a 20:30 horas

e Lugar: Centro Cultural CICCA, Sala de Conferencias Cairasco
e Informacioén del evento: https://cutt.ly/Pri3ofiB

Para asistir, es imprescindible realizar la inscripcién a través del siguiente formulario:

e Inscripcion obligatoria: https://cutt.ly/4rouhp3o

Su participacién es muy valiosa para nosotros, y esperamos contar con su presencia en este
evento tan especial.

Agradecemos su interés y dedicacion en la Convocatoria InnoCultura 2024-2025.
Atentamente,

El equipo de InnoCultura.


https://cutt.ly/Pri3ofiB
https://cutt.ly/4rouhp3o

Invitacion al evento InnoCultura: Experiencias mas alla del tiempo
Estimado/a [Nombre],

Desde la Saciedad Cientifica de El Museo Canario le invitamos al evento InnoCultura:
Experiencias mas alla del tiempo, que se celebrara el proximo 9 de abril en el Centro
Cultural CICCA, en la sala de conferencias Cairasco, de 18:00 a 20:30 horas.

Se trata del evento final dentro del proyecto del Laboratorio de Innovacion Cultural
Sostenible, un proyecto desarrollado por EI Museo Canario y financiado por la Agencia
Canaria de Investigacién, Innovacion y Sociedad de la Informacion (ACIISI) del
Gobierno de Canarias. Esta iniciativa fomenta las experiencias tecnoldgicas inmersivas
en el patrimonio histdrico y cultural de Canarias, al tiempo que dinamiza las
oportunidades de empleo juveniles.

Su presencia es clave, ya que durante la jornada se presentaran los cinco proyectos
seleccionados en la Convaocatoria de Innovacion Abierta “Premios de Innovacion Cultural
Sostenible: InnoCultura Edicion 2024-2025". Estas experiencias inmersivas han sido
disefiadas con una metodologia escalable que permite ser adaptados para su
implementacion en museos y centros culturales de Canarias, por lo gque su participacion
en esta sesidn es fundamental para explorar oportunidades de colaboracién e integracion
en la Red de Museos de Canarias. En este acto, podremos establecer contacto directo
con los/as autores/as de los proyectos, para quienes es muy enriguecedor trasladarle su
experiencia.

Adjunto a este correo encontrara el programa del evento, asi como un enlace con mas
informacién en nuestra web (https://cutt.ly/Pri3ofiB).

Esperamos contar con su asistencia y poder compartir juntos esta jornada dedicada a la
innovacion y la sostenibilidad cultural.

Quedamos atentos a su confirmacién y a su disposicién para cualguier consulta.

Atentamente,


https://cutt.ly/Pri3ofiB

Invitacion al evento final «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo»
Estimado/a _,

Como participante que recibié una mencion especial en la Convocatoria de Innovacién Abierta
«Premios de Innovacion Cultural Sostenible: InnoCultura Edicion 2024-2025», nos complace
extenderle una invitacion especial al evento final: «InnoCultura. Experiencias més alla del
tiempo».

Este evento serd la culminacién de un proceso enriquecedor, donde los proyectos seleccionados
presentaran sus Productos Minimos Viables (PMV). Su contribucién y el reconocimiento
especial que recibié son muy importantes para nosotros, y nos encantaria contar con su
presencia.

Detalles del evento:

e Fecha: 9 de abril de 2024

e Hora: 17:30 a 20:30 horas

e Lugar: Centro Cultural CICCA, Sala de Conferencias Cairasco
e Informacion del evento: https://cutt.ly/Pri3ofiB

Para asistir, es imprescindible realizar la inscripcidn a través del siguiente formulario:

e Inscripcion obligatoria: https://cutt.ly/4rouhp30

Su participacion es muy valiosa para nosotros, y esperamos contar con su presencia en este
evento tan especial.

Agradecemos su interés y dedicacion en la Convocatoria InnoCultura 2024-2025.
Atentamente,

El equipo de InnoCultura.


https://cutt.ly/Pri3ofiB
https://cutt.ly/4rouhp3o

Invitacion al evento final de “InnoCultura: Experiencias mas alla del
tiempo”

Estimado/a [Nombre],

Desde El Museo Canario, gueremos invitarle al evento final de InnoCultura:
Experiencias mas alla del tiempo, que se celebrara el proximo 9 de abril en el Centro
Cultural CICCA, en la sala de conferencias Cairasco, de 17:30 a 20:30 horas.

Este evento es el cierre del Laboratorio de Innovacion Cultural Sostenible, un
proyecto desarrollado por EI Museo Canario y financiado por la Agencia Canaria de
Investigacidn, Innovacién y Sociedad de la Informacién (ACIISI).

Sera una jornada clave en la gue los cinco proyectos seleccionados en la Convocatoria
de Innovacion Abierta “Premios de Innovacion Cultural Sostenible: InnoCultura Edicion
2024-2025" presentaran sus Productos Minimas Viables con el abjetivo de que puedan
implementarse en otros museos y centros culturales de Canarias.

Nos encantaria contar con su presenciay, ademas, le agradeceriamos enarmemente su
apoyo en la difusién del evento en sus redes y canales de comunicacion, para que
llegue a mas profesionales e instituciones interesadas en la innovacion cultural
sostenible.

Adjunto encontrara el programa del evento, |a creatividad, enlace a nuestra web con
toda la informacion (https://cutt.ly/Pri3ofiB) y enlace de inscripcion
(https://cutt.ly/4rouhp30). Si necesita material adicional para la difusién, no dude en
pedirnoslo.

Agradecemos de antermmana su colaboracion y esperamos verle el 9 de abril.
Quedamos a su disposicion para cualquier consulta.

Atentamente,


https://cutt.ly/Pri3ofiB
https://cutt.ly/4rouhp3o

Invitacion a «InnoCultura. Experiencias mas alla del tiempo» - Innovacion y Patrimonio
Canario

Estimado/a Profesor/a,

Nos dirigimos a usted desde el Laboratorio de Innovacion Cultural Sostenible de EI
Museo Canario para invitarle cordialmente al evento final de «InnoCultura:
Experiencias més alla del tiempox.

Este evento presentara proyectos innovadores que exploran nuevas formas de difundir el
patrimonio cultural canario a través de experiencias inmersivas y tecnologias avanzadas.
Los proyectos seleccionados han desarrollado Productos Minimos Viables (PMV) que
representan un cruce fascinante entre cultura, tecnologia y sostenibilidad.

Creemos que este evento sera de gran interés para el profesorado de la ULPGC, ya que
ofrece:

« Innovacién educativa: Ejemplos practicos de como las tecnologias inmersivas
pueden enriquecer la ensefianza y el aprendizaje del patrimonio cultural.

o Investigacion y desarrollo: Oportunidades para explorar nuevas lineas de
investigacion en la interseccién de cultura, tecnologia y sostenibilidad.

« Colaboracion interdisciplinaria: Posibilidad de establecer contactos con
creadores, emprendedores y otros profesionales del ambito cultural y
tecnoldgico.

Detalles del evento:

e Fecha: 9 de abril de 2024

e Hora: 17:30 a 20:30 horas

e Lugar: Centro Cultural CICCA, Sala de Conferencias Cairasco
o Informacién del evento: https://cutt.ly/Pri3ofiB

e Inscripcion obligatoria: https://cutt.ly/4rouhp3o0

Su presencia enriqueceria enormemente este evento, y esperamos contar con su
participacion.

Agradecemos su atencion y esperamos su confirmacion.
Atentamente,

El equipo de InnoCultura,


https://cutt.ly/Pri3ofiB
https://cutt.ly/4rouhp3o

Anexo 31 - Ficha de ponentes





















Anexo 32 - cesion del espacio del CICCA para el evento de cierre del 9 de
abril















Anexo 33 - Agenda del evento de cierre del 9 de abril



Anexo 34 - PPT mesa redonda del evento de cierre del 9 de abril



Anexo 35 - Guiones utilizados por los emprendedores durante el evento de
cierre del 9 de abril



Kbl Dt

Demi Becerra Aloi

Juan Pedro Sanchez Montesdeoca



Guion

Diapositiva | {Portada)

Diapositiva portada

Diapositiva 2 {Presentacion e introduccion)

Buenas tardes. Somos Dermi y Juan Pedro v vamos a presentar nuestro proyecto llamado
HablArte.

Diapositiva 3 (Descripeion breve de la aplicacion)

Hemos creado una aplicacion para dispositivos moviles. A través de la aplicacion se escanean
codigos QR que desbloquean personajes. Una vez desbloqueados. el usuario puede hacerle
preguntas predeterminadas v a través de videos también predeterminados obtienen un video con
una respuesta del autor desblogueado.

Diapositiva 4 {Objetivos de Desarrolle Sostenible

Este proyecto apoya dos Objetivos de Desarrollo Sostenible clave. Por un lado, el ODS 4:
Educacion de ealidad. porque hace que el aprendizaje sobre arte y cultura sea accesible e
interactivo para todes. Y por otro, el ODS 11: Ciudades v comunidades sostenibles, ya que
ayuda a revitalizar los espacios culturales. Ademds, fomenta la inclusion, la diversidad
lingilistica y el acceso al patrimonio global, permitiendo que mas personas disfruten y aprendan
de nuestra historia y arte.

Diapositiva 5 {Por qué surge la idea)

La idea surge para modernizar la experiencia en museos, haciendo que la visita sea mas
dindmica e interactiva. Buscamos atraer a un plblico joven y tecnoldgico a través de la
gamificacion ¥ el uso de herramientas digitales. Al mismo tiempo, queremos preservar y
difundir el patrimonio cultural de forma innovadora, utilizando nuevas tecnologias para hacerlo
mas accesible, inclusivo y atractivo para todo tipo de visitantes.

Diapositiva 6 {En qué se diferencia el proyecto)

Se diferencia en que, actualmente, la informacion en museos suele presentarse mediante textos,
tours guiados o, en algunos casos, videos. Nuestro provecto va mas alld, haciendo el contenido
mis accesible e interactivo para todo tipo de pablico, utilizando herramientas digitales,
gamificacion y experiencias personalizadas.

Diapositiva 7 (Escalabilidad)

Este producto se puede considerar escalable, debido a que es muy sencilla de ampliar, ya que
puede ser llevado a otros museos e incorporar nuevos personajes, v después también se puede
llevar a otros paises y agregar idiomas haciendo la aplicacion multilingue, v asi afiadir mis
personajes de otras culturas, e incluir mds idiomas para que sea mds accesible para el mundo, va
que al final, cualguier museo del mundo puede acceder a esta aplicacion v afiadir contenido.
Aparte, el disefio del desarrollo modular que tiene la aplicacidn, pues permite que sea facil y
rapida la implementacion v personalizacion de nuevos contenidos.

Diapositiva 8 {Tecnolosias utilizadas)

En cuanto a las tecnologias usadas para este proyecto, en primer lugar esta Unity, que es donde
se desarrolld todo lo que es la aplicacion mévil, v se hizo toda la programacion a través de C



Sharp. Después para los contenidos multimedia de las respuestas del avatar, fueron generadas a
través de imdgenes proporcionadas por el Museo Canario, utilizando la herramienta de Heygen,
que puede erear videos con inteligencia artificial de avatares usando imdgenes. Combinando
estas tecnologias, se cred la aplicacion que van a ver,

Diapositiva 9 {Presentacion PMV)

En primer lugar, tenemos el meni de la aplicacion, en el recuadro rojo, como podemos apreciar,
estd el personaje desbloqueado, que en este caso es Gregorio Chil y Naranjo, con el que
podemos interactuar, v es el personaje que tenemos para mostrar en el producto minimo viable.
En el recuadro azul podemos ver el resto de personajes que atin no se han encontrado y no se
han desblogueado, que serian posibles personajes que se podrian afiadir en un futuro. En este
caso aparecen en un tono mas apagado de GregorioChiliNaranjo, para demostrar que no estan
accesibles en este momento. Fialmente el recuadro amarillo muestra la herramienta de la
chmara, que serfa la herramienta usada para escanear los QRs, estos QR te darin el acceso al
personaje que escanees en cada momento. Y a continuacién vamos a ver una demostracidn de
como es el funcionamiento del producto minimo viable.

Diapositiva 10 (Futuro de HablArte)

Caomo habéis visto, la aplicacién estd en un estado alpha de 1o que seria el proeducto final, ya que
falta feedback al usuario cuando esta cligueando, respuestas sonoras, vibraciones v olras cosas
para que el usuario note una respuesta de la aplicacion cuando estd interactuando con ella, y un
appeal visual mas agradable, mas adelnate en el desarrollo se pueden afadir otras cosas como
multiples lenguajes, y agregar a lo mejor unos minijuegos de entretenimiento con el que puedas
aprender cosas sobre dicho personaje con el que estd interactuando gamificando asi la
experiencia educativa, Durante el desarrollo de la aplicacidn hemos visto otras herramientas que
pueden dar un resultado muche mas agradable y mucho mas convincente para el usuario, como
puede ser usar los metahumanos de Unreal engine, cambiando de motor, v usando estas
herramientas a través de los metahumanos que tienen una apariencia realista de pesonas y son
avatares en tres dimensiones. Utilizar la inteligencia artificial de Convai que permite una
interaccion a tiempo real con los avatares, pudiendo asi preguntar y obtener una respuesta, tanto
por texto como por voz, a tiempo real de lo que sea. Aparte también puedes agregar otros
botones con respuestas ya predeterminadas, pero tienes la libertad de tener una respuesta a
tiempo real usando tu voz como si estuvieses hablando con ese personaje historico en ese
momento o con un guia del museo en un tour guiado.

Diapaositiva 11 {(Cierre)




GUION ESTRUCTURADO DE VIAJE SONORO

Buenas tardes. Hoy gquiero comparfir con ustedes Visje Sonoro, un proyecte que nace del
deseo de acercar la historia musical a las personas y transformar la experiencia museistica

en alge mas dinamico e interactivo.

De nifia, visitar museos me resuliaba una experiencia estatica y monotona. Caminaba enfre
las salas, observaba, pero sentia que faltaba algo gue realmente me conectara con las

historias presentes.

Este proyecto busca cambiar esta percepcion, transformando la experiencia en el museo en
un recorrido envolvente, accesible y participative. El objetivo es acercar la historia musical de
Canarias a cualguier persona, sin importar su edad o conocimientos previos, permitiéndoles
descubrir de forma innovadora la repercusion de dos compositoras canarias de siglos

distintos: Emma Mariinez de la Tome y Lauwra Vega.

Imaginemos a una nifia que enfra en el Museo Canario, curiosa pero sin saber qué esperar.
Se acerca a una mesa muliitactil y, con un togue en la pantalla, accede a la ventana de inicio.
En la pantalla aparece un texto de bienvenida, acompafiado por la voz de la compositora
Laura Vega, representada por un avatar animado. En el producto final, los visitantes podran
elegir qué compositora les recibe, si Emma o Laura. 3in embargo, hoy hemos querido hacer
un guific especial a Laura, quien nos acomparfia hoy.

También puede explorar |a biografia de cada compositora al tocar sus nombres, descubriendo

su historia y legado musical de una manera cercana.

Siguiendo su curiosidad, la nifia desliza el dedo hasta la ventana de prensa. Agui, una linea
temporal de ambas compositoras le invita a viajar a fravés del tiempo. Ante sus ojos, van
apareciendo articulos de periodicos erganizados cronelogicamente, cada uno con su titulo,
fecha de publicacion y nombre del medio. Con un simple toque, accede a cada noficia y
descubre como la prensa ha dade voz a las compositoras, plasmando su trayectoria, su

impacto y el reconocimiento de su legado musical.

Su exploracion le lleva a una nueva ventana donde aparecen dos imagenes de distintos

siglos, mostrando la evolucion de la representacion femenina en la misica en Canarias.



Para fomentar la reflexion, en la parte inferior se presenta una pregunta acompanada de un
boton. Al pulsarlo, se muesfra la respuesta correcta junto con una breve explicacion que
contextualiza la época y su relevancia historica.

Ademas, al tocar sobre los rostros en cada imagen, se despliegan nombres y algunas
curiosidades de figuras historicas como ... [ir mostrando ejemplosl. Cada rostro parece contar

su propia historia.

Finalmente, la nifia se adentra en |la ventana de minijuegos, donde la experiencia se vuelve
aun mas inmersiva gracias a la gamificacion. Agui, debe seleccionar obras de cada
compositora v ordenar comrectamente las secciones de la paritura, que aparecen
desordenadas en la pantalla. Para ello, se guia por el audio de la pieza de fondo. Al completar
el refo, |a partitura completa se revela como recompensa.

Ademas, se incluye una breve explicacion sobre el proyecto RALS, de donde se sacan las
piezas utilizadas en el juego, junto con las portadas de los discos RALS v una curicsidad
sobre el disco RALS 42, un disco compuesto exclusivamente per mujeres.

A continuacion, veremos algunos ejemplos de como funciona el juego.

Con esta experiencia interactiva, se pretende dar voz a las compositoras canarias, permitic
hue sus partituras sean exploradas y que su legado inspire a nuevas generaciones.

La mesa muliitactil permite tocar, escuchar, leer y jugar con la historia, fomentando la
participacion activa v haciendo el aprendizaje dinamico y envolvente. CQlueremos que los
visitantes no sean meros espectadores de la hisforia, sino gue la sientan, la exploren y se
conviertan en parte de ella.

Ademas, ofrece nuevas formas de interaccion en enfornos museisticos v abre puertas a la
digitalizacion del patrimonio, permitiendo que la memoria no solo s& conserve, sino que cobre

vida y sea accesible.

Y este es sole el principio. Si hoy podemes dar vida a las historias de dos compositoras,
mafiana podemos hacerlo con otras figuras emblematicas de Canarias. La tecnologia nos
brinda la oportunidad de expandir esta experiencia, llevandola a nuevos museos y espacios
culturales

Este proyecto se alinea con varics Objetivos de Desarrollo Sostenible. Promueve el ODS 4
(Educacion de calidad), al ofrecer una herramienta innovadora para el aprendizaje, el 0DS §
(lgualdad de género), visibilizando el legado de mujeres en la misica, y ODS 11 (Ciudades y

comunidades sostenibles) al promover la digitalizacion y accesibilidad del patrimonio cultural.

Para que mas personas accedan a esta experiencia, el producto final incluira informacion en
varios idiomas. Asi visitantes de todo el mundo podran conocer v valorar el patrimonio

musical de Canarias en su propic idioma.

Porgue la misica es identidad, memoria ¥ emocion, y solo permanece viva cuando la

sentimos, la hacemos nuestra y la compartimos.

iMuchas gracias al proyecto Innocultura del Museo Canario por esta oportunidad v a ustedes

por escucharl



GUION DE RETROSPECTARE

[Intreduccion]: Buenas tardes 3 todos. Mi nombre ez Alejandra, soy graduada en Historiz v estoy
terminznda un master en gestion del Petrimonie, y hoy guiero presentarles RetroSpectare.

Como podr2n imaginar, 2l nombre de este proyecto nace de |z fusion de dos palabras latinas:
retro, que significa ‘hacia atras’, y spectare, que significa ‘mirar’. Asi, RetroSpectare no es solo un
nombre, sino una declaracion de intenciones: una experiencia que nos invita 8 mirar 2l pasado 2
través de una pantallz, para redescubrir nuestra historiz de unz manerza diferents, inmersiva y
emcional.

[Origen]: ¥ recalco lo de emocionsl porque |z ideas de este proyecto nzce de uns de esas
conversacionss que todos hemos tenido zlguna wvezr con nuestros padres, sbuelos o incluzo
bisabuelzs —guien haya tenide |a suerte—. Charlas donde nos cuentan come era todo "antes’, como
se vivia, como lucian las calles, los edificios, las personas... Un mundo que suena cercano pero que

wya no podemos ver con nuestros propios ojos.

Retroipectare nace de ese desea: & de poder ssomarnos & ese passdo del que tanto nos han
hablado. De convertir esas historias familiares en experiencias visuzles. De mirar nuestra ciudad,
nuestros espacios, y ver como eran décadas atras, como si la memaria se hiciera visible 3 traves de
una pantzlla.

[ODS]: En este sentido, y casi sin dames cuenta, nos alineamos con uno de los Objetivos de
Desarrolle Sostenible —el nimero 11— que busca ciudades mas sostenibles y conectadas con su
identidad cultursl. ¥ eso a5, justaments, lo que =ste proyecta pretends: mantener viva |3 historia
&N nuestros espacios cotidianos.

[DIFfESLC]: ¥ = diferencia de otras aplicaciones que sz limitan 2 mostrar imagenes antiguas de forma
pasiva, RetroSpectare da un pasc mas alla al integrarlas de manera interactiva con nuestro entorno
=ctual. Sitda lzs fotografizs en su contexto ariginal, superpuestas en tiempa real sobre 2l presents,
y convierte =l usuario en parte activa del relato histdrico.

¥ lo mejor es gue esto no se limita a8 un lugar concreto. Cualguier espacio gque tenga historia y
material grafico sobre su pasado puede cobrar vida con esta herramienta: desde centros historicos
hasta museos o barrios populares.

[PMIV]: Mastrar |z WebApp con las funciones principales y video corto con ejempla.

[Conclusion]: Para finzlizar, por supuesto agradecer 2l Gobierno de Canarias y al Museso Canario por
brindarme la oportunidad de estar hoy ante ustedes; y cierro afirmando gue RetroSpectare nos
inwita & mirar 2l ayer, pero azentindose para ella en la tecniologia del mafiana. Muchas gracias.



Anexo 36 - Presentaciones PPTs de los emprendedores utilizadas en el
evento de cierre del 9 de abril

Proyecto HablArte



















Proyecto RetroSpectare













Proyecto Viaje Sonoro













Proyecto MAVI:

No utilizé PPT sino su link directo a la tecnologia inmersiva:
https://www.mavii.eu/localizaciones/museo _canario/



https://www.mavii.eu/localizaciones/museo_canario/

GUION DEL EVENTO: 9 DE ABRIL EN EL CICCA: SALA DE CONFERENCIAS
CAIRASCO A LAS 17:30

18:00-18:15 - APERTURA

Introduccién poética del evento:

En una tierra donde el pasado aun susurra, una semilla de innovaciéon germiné
desde las raices. El Museo Canario y la ACIISI convocaron a jovenes a
transformar la cultura en un futuro compartido. Cuatro proyectos,
seleccionados en una convocatoria de innovacion abierta, vivieron dos meses
de mentoria intensa. Guiados por la metodologia History Thinking, tejieron
tecnologia y memoria para imaginar nuevos mundos. Hoy presentan sus
creaciones: experiencias que viajan mas alla del tiempo, donde historiay futuro
se abrazan.

Introducir brevemente de que va el evento:

El evento InnoCultura: experiencias mas alla del tiempo estd enmarcado
dentro del proyecto El Laboratorio de Innovaciéon Cultural Sostenible, una
iniciativa desarrollada por El Museo Canario y financiada por la Agencia
Canaria de Investigacion, Innovacion y Sociedad de la Informacién (ACIISI) a
través de su convocatoria de subvenciones para Proyectos de Innovacion
Social 2024. Su objetivo principal es promover la transformaciéon del panorama
cultural de las Islas Canarias mediante la generacion de oportunidades de
empleo y emprendimiento cultural innovador y sostenible.

Ademas, el proyecto nace con el fin de potenciar la cultura como canal de
transformacion social, utilizando la innovacion como elemento transversal
para todas las propuestas e invitando a la comunidad a participar en la
Convocatoria de Innovacién Abierta (CIA) denominada Premios de
Innovaciéon Cultural Sostenible: InnoCultura Edicion 2024-2025. En esta
convocatoria se seleccionaron los cinco proyectos que, tras recibir las
mentorias necesarias, presentaran sus Productos Minimos Viables (PMV) en
dicho evento.

- La presentadora dara bienvenida al publico y presentara a Daniel y a
Javier

- Daniel (director del EMC)y Ciro Gutiérrez Ascanio (Viceconsejero de
Universidades e Investigacion). Inician el acto y estaran maximo 15
minutos.

18:15-18:45 - PONENCIA OPORTUNIDADES EMERGENTES EN EL SECTOR CULTURAL:
INNOVACION, SOSTENIBILIDAD E IGUALDAD DE NIRA SANTANA RODRIGUEZ

Breve resumen de Nira:



https://www.elmuseocanario.com/innocultura/
https://www.elmuseocanario.com/convocatoria-de-innovacion-abierta/
https://www.elmuseocanario.com/convocatoria-de-innovacion-abierta/

Es Licenciada en Bellas Artes y especialista en videojuegos y estudios de género. Sus
investigaciones, centradas en la situacién de las mujeres en la industria cultural y de
los videojuegos, respaldan sus creaciones, expuestas internacionalmente. A través de
sus obras audiovisuales y videojuegos aborda planteamientos y debates actuales
desde la perspectiva de género.

Breve resumen de su ponencia:

En la actualidad, el sector cultural se enfrenta a retos y oportunidades que exigen
nuevas formas de innovacion, sostenibilidad e igualdad. En este contexto, el proyecto
Where is the/your limit?, disefiado por la artista Nira Santana Rodriguez, demuestra
como el arte, los videojuegos y la educaciéon pueden converger para abordar
problematicas sociales como las ciberviolencias machistas desde una perspectiva
interactiva y audiovisual.

18:45- 19:15 - MESA REDONDA: PANEL DE EXPERIENCIAS: PASADO, PRESENTE Y
FUTURO.

Breve resumen de la mesa redonda:

La mesa redonda trata sobre el emprendimiento en el sector cultural y tecnolégico en
Canarias. Cinco startups compartiran sus experiencias, desafios y aprendizajes en su
camino empresarial. Ademas, exploraran las tendencias y tecnologias que marcaran el
futuro de su industria. Serd un espacio de reflexion e intercambio para inspirar a otros
emprendedores y profesionales del sector.

Start ups:
- Lu(g)ar- Lucia Lopez Orta

Trayectoria profesional:

Graduada en Lengua Espanolay Literaturas Hispanicas por la Universidad de
Las Palmas de Gran Canaria y estudiante del Master en Humanidades
Digitales en la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR). Su carrera se ha
desarrollado en el ambito de la gestidon cultural y la investigacion aplicada a
las Humanidades Digitales, participando en proyectos que combinan
innovacion tecnoldgica y patrimonio.

Descripcion de la empresa:

Lu(g)ar es una startup canaria dedicada a la gestion cultural y literaria, con un
enfoque en la innovacién y la preservacion del patrimonio cultural. Su misién
es integrar las humanidades en procesos de transformacion digital,
ofreciendo soluciones tecnolégicas para la conservacion y difusion del
patrimonio cultural y linguistico. La empresa desarrolla proyectos educativos,
culturales y de investigacion, y brinda servicios como la digitalizacion de
documentos, la edicion de textos y la organizaciéon de eventos culturales.

- Margullia - Ivan Rodriguez

Trayectoria profesional:

Licenciado en Historia por la Universidad de Las Palmas de Gran Canariay
Master en Bibliotecas y Patrimonio Documental por la Universidad Carlos Il
de Madrid. Especializado en archivos, documentacion y digitalizacion, ha
trabajado en el ambito de la gestion documental patrimonial desde 2017.



Descripcion de la empresa:

Margullia es una empresa canaria de gestion patrimonial que tiene como
objetivo la conservacién y la difusion de la cultura de nuestro pueblo y de la
consciencia de nuestros origenes, ademas del rescate y puesta en valor de
nuestra identidad. Desarrolla proyectos centrados en el tratamiento,
digitalizacion y divulgacion del patrimonio documental y cultura.

- Tibicena - Marco Antonio Moreno Benitez

Trayectoria profesional:

Licenciado en Historia por la ULPGC y Master en Museologia y Gestion de
Museos. Su carrera ha estado vinculada a proyectos patrimoniales como
excavaciones arqueoldégicas, elaboracion de inventarios, catalogos,
musealizacion y disefio de exposiciones. Actualmente es gerente del Museo
de La Fortaleza.

Descripcion de la empresa:

Tibicena. Arqueologia y Patrimonio S.L. es una empresa canaria
especializada en la investigacion, conservacion y difusion del patrimonio
arqueoldgico y cultural. Ofrece servicios que incluyen excavaciones
arqueolodgicas, estudios histéricos, gestion de patrimonio y proyectos de
musealizacion. Ademas, gestiona el Museo de La Fortaleza, contribuyendo
activamente a la preservacion y promocion de la historia y cultura locales..

- Derrotero VFX - Daniel Pinedo Diaz

Trayectoria profesional:

Con experiencia en artes escénicas y audiovisuales, ha trabajado tanto
delante como detras de camaras en teatro, cine y television. Especializado en
postproduccién y efectos visuales (VFX), ha desarrollado su carrera en el
ambito creativo digital.

Descripcion de la empresa:

Derrotero VFX es una empresa de postproduccion con sede en Canarias,
Espana, que ofrece servicios integrales en edicion de video y efectos visuales.
Utilizan técnicas avanzadas como rotoscopia, composicion, animacién 3D y
2D, y seguimiento de camara para proporcionar soluciones creativas y de alta
calidad en proyectos audiovisuale.

- 2Coders Studio - Dailos Aday Medina Méndez

Trayectoria profesional:

Apasionado por la tecnologia y el desarrollo multiplataforma, cuenta con
experiencia en entornos iOS, Android, web y televisores conectados. Su
trayectoria profesional se ha centrado en la creacidn de experiencias digitales
innovadoras.

Descripcion de la empresa:

2Coders Studio e es una empresa especializada en el desarrollo de soluciones
digitales innovadoras, con un enfoque principal en plataformas OTT (Over-
The-Top), aplicaciones nativas y transformacion digital. La empresa se dedica
a la creacion de experiencias digitales impactantes, trabajando en proyectos



que incluyen aplicaciones para iOS, Android, web y televisores conectados
que es eso de televisores conectado.

La mesa redonda esta constituida por cinco startups del sector cultural y tecnolégico
de Canarias. Durante este espacio de didlogo, los participantes abordaran las
siguientes preguntas clave:

e ;Qué les motivé a fundar o liderar su propio proyecto y cuales fueron las
principales dificultades que enfrentaron al comenzar?

e ;Qué obstaculos o fracasos han marcado sus trayectorias y qué aprendizaje
aprendieron de ellos?

¢ Mirando hacia el futuro, ;qué tendencias o tecnologias creen que tendran el
mayor impacto en su sector en los proximos afnos?

NOTA PARA NORA:

Los participantes de la mesa redonda ya conocen sus preguntas y tendran dos
minutos para responder (esto no hace falta que se los digas.Simplemente es para que
tu lo tengas en cuenta). Dispondran de micréfonos craneales y estaran sentados en
butacas altas. TU también contaras con una butaca alta y un micréfono craneal.

19:15- 19:45 NETWORKING COFFEE BREAK
- Informar que sera de un descanso de media hora que disponen de un catering
para reponer fuerzas. Dar a entender al publico que es un momento para hablar
y encontrar colaboradores y personas interesantes de diferentes sectores.
- Eneste descanso también habra un stand de la empresa 2coders en la antesala
titulada Descubriendo El Museo Canario: Conectando Historia e innovacién con
Visitr en donde hablaran de su app para museos.

19:45-20:30 ABRIENDO CAMINO HACIA LA INNOVACION Y SOSTENIBILIDAD:
PRESENTACION DE LOS PRODUCTO MiNIMOS VIABLES (PMV).

Nota para Nora:
Tras la vuelta de la pausa café:

Seguimos con lo poético:

Al igual que una semilla que, al ser sembrada, crece y se extiende hacia nuevas
direcciones, el camino hacia el futuro de la cultura se abre hoy ante nosotros, mas alla
del tiempo. Hemos viajado desde el pasado, a través de la memoria y el conocimiento,
hasta llegar al presente, donde la innovaciéon toma forma y se materializa en nuevas
herramientas que transforman la forma en que interactuamos con la historia.

Hoy, los proyectos que vamos a conocer ho son solo creaciones, son puertas abiertas a
nuevas realidades. Tecnhologias inmersivas que nos permiten entrar en los relatos del
pasado, vivirlos y experimentarlos de una forma Unica. Estas tecnologias no solo son
puentes hacia lo que fue, sino que se erigen como el suelo firme sobre el que
construimos el futuro del patrimonio.

Con estas herramientas, los museos ya no son solo lugares de observaciéon, sino
espacios donde el visitante puede sumergirse, interactuar y formar parte de la historia.
Son experiencias que nos permiten ir mas alla del tiempo, tocando con las manos el
futuro de la memoria.



Después del hilo poético tras la pausa café

Dar a entender que los asistentes tienen la oportunidad de tener contacto directo con
los emprendedores (personas que van a presentar su producto minimo viable),
conocerlos y ver como sus tecnologias se pueden adaptar seguin necesidades.

Resumen breve

En esta parte del evento, los participantes del proyecto InnoCultura presentaran sus
productos minimos viables: experiencias inmersivas disefladas para entornos
museisticos. Estas iniciativas han sido desarrolladas gracias a la metodologia History
Thinking, creada por El Museo Canario, que combina un acompafamiento
tecnolégico con un acompanamiento histérico

Participantes:
- “HablArte”, presentado por Demi B.A. y Juan Pedro S.M.

Demi Becerra Aloi: Actualmente esta estudiando diseno de videojuegos. También
estudio fotografia y disefio de moda. Sobre todo le interesa el arte y todo lo relacionado
con él.

Juan Pedro Sanchez: estudiante de disefo y desarrollo de videojuegs. Le interesa la
programaciény es un curioso de la tecnologia.

“RetroSpectare”, presentado por Alejandro Gabriel R.P.
Alejandro Gabriel Rodriguez Pérez: Graduado en historia por la ULPGC, y desde que
concluyod la carrera cuenta con un profundo interés en fusionar el ambito de la historia
con las nuevas tecnologias para asi experiencias innovadoras que acerquen el pasado
al presente.

- “Viaje sonoro”, presentado por Laura O.G.
Laura Ojeda Garcia: Trabaja en el ambito cultural, combinando musica y proyectos con
impacto social y educativo. Actualmente, forma parte del equipo de produccién de
Barrios Orquestados, un proyecto musico-social y pedagdgico que busca generar
comunidad. Tiene una gran vocacion por lo social y creo firmamente en la cultura
como motor de cambio

- MAVI-Museo Accesible Virtual Interactivo”, presentado por Raul 1.J.
Raul Iglesias Julio: Creador apasionado de videojuegos y tecnologia, transforma ideas
en realidad a través de prototipos rapidos. Como ingeniero mecanico y programador,
combina creatividad y habilidades digitales para explorar nuevas formas de
interaccion entre el mundo digital y el fisico. Su filosofia: jugar es la forma natural de
aprender, aquella que despierta nuestro maximo potencial.

20:30 - Clausura

Nora cierra el evento junto con el viceconsejero de Universidades e Investigacién Ciro
Gutiérrez Ascanio. En caso de que Ciro se ausente antes, Nora hara la clausura con
Daniel






